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JUSTIFICACION

Este proyecto colaborativo se centra principalmente en analizar el respeto entre
los estudiantes ya que en las distintas actividades Iudicas (artes, recreacion,
dibujo, actividades al aire libre), han manifestado expresiones de irrespeto en el
trato con los compafieros como peleas, agresiones fisicas y vocabulario con
palabras soeces.

Lo anterior se presenta por la falta de una adecuada recreacion en la comunidad
ya que no existen escenarios deportivos, recreacionistas y aun interés del padre
de familia de salir a recrear a sus hijos aduciendo cansancio por la larga jornada
de trabajo; en otros casos existe descomposicion en el hogar ya que la madre
es cabeza de hogar y no tiene tiempo.

Por otra parte, los padres de familia de los estudiantes realizan unas actividades
ludicas pasivas como es el escuchar musica ver television y dedicarse a las
rumbas utilizando bebidas alcohdlicas.

Por todo lo anterior vemos la necesidad de buscar estrategias mediante
actividades ludicas para el mejoramiento de valores que se han perdido como el
respeto, la solidaridad, sentido de pertenenciay liderazgo.

Analizando la actitud de irrespeto y agresividad de los estudiantes, se hace
necesario la realizacion de actividades ludicas para que hagan uso adecuado del
tiempo libre.

OBJETIVOS

Objetivo general

e Mejorar las relaciones interpersonales de los estudiantes a través de
actividades ludicas.

Objetivos especificos

e Incentivar hacia unas mejores relaciones entre los compafieros.

o Fomentar actitudes de respeto, tolerancia y buen trato entre los miembros de
la comunidad educativa.

e Desarrollar la capacidad de reconocer y valorar las cualidades de los
integrantes del grupo.

« Descubrir las habilidades artisticas de los estudiantes para aprovecharlas en
diferentes actividades escolares.

o Propiciar el intercambio de saberes entre varias instituciones valiéndose de
Internet.




Semanas

Acciones

Socializacién del proyecto con los estudiantes, elaboracion y envio de cartas, compromisos, y mensaje
a las demas instituciones participantes.

Organizacion de grupos de trabajo y asignacion de roles.

Dinamica de sensibilizacién
El avion: cada estudiante hara un plegado del avion, lo marcard y lo tirar4 al vacio; luego cada uno
recogera un avion diferente y le escribira una cualidad al nombre que lleve el avion y asi sucesivamente,
para un mejor conocimiento de sus compafieros.

Envio de las conclusiones de la dinamica a otras instituciones participantes.

Andlisis y comentarios de la informacion recibida.

Concurso caiga en la nota; Se colocara un cd y el estudiante ira cantando; en un momento dado se
suspendera la musica y el estudiante debera seguir cantando.

Al colocar de nuevo la musica el concursante debera estar cantando exactamente lo mismo.

Envio de los comentarios de las actividades realizadas, a las demas instituciones.

Andlisis y comentarios de la informacion recibida.

Taller de papel periddico; cada alumno traera una hoja doble de papel periddico y al son de la musica
se ira familiarizando con éste. Bailara al ritmo de la musica con el papel en la cabeza, en la mano
derecha, en la mano izquierda y luego inventara sus propios movimientos. Colocara el periddico en el
piso caminara alrededor de éste, saltara en un pie, en los dos a la derecha a la izquierda se arrastrara
en el piso y otros movimientos que el nifio desee hacer. Hara un recorrido por su cuerpo con el papel,
observard la textura del papel y lo arrugara formando una bola la que tirara arriba, al frente, al lado.
Finalmente lo rasgara en tiras siempre al son de la musica y lo picara para hacer una lluvia de papel.




Envio de los comentarios de las actividades realizadas, a las demas instituciones.

Analisis y comentarios de la informacion recibida.

Realizacion de diferentes juegos: semana, golosa, ajedrez, parques, domino, damas chinas, cartas,
rompecabezas, canicas, trompo, valeros entre otros.

Enviar informacién a otras instituciones sobre los resultados de los juegos realizados.

Andlisis, discusion de la Selecciéon Colombia de Futbol; para ello se tendra en cuenta los siguientes
aspectos:

Historia y evolucion de la seleccion Colombia.
Participacion en los mundiales (94 y 98) jugadores, técnicos, arbitros, datos curiosos, sedes deportivas,
paises participantes y organizacion en general.

Participacion en la copa América.
Eliminatoria a Japon 2006.
Seleccion ideal, si fuera técnico como alinearia los jugadores para un partido con Brasil. Represente
una simulacion.

Se realizara una sopa de letras donde los estudiantes descubran varios personajes del futbol mundial.
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