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Hola, somos Mariana, 

Alejo y

Vamos a emprender 
contigo un viaje 
muy interesante y 

divertido.

¡Verás lo maravilloso que es conocer, compartir, investigar y aprender!

Como todo viaje necesita mapas, una buena brújula, provisiones… ¡aquí tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serán nuestros mapas. Mira cómo están organizadas para 
que puedas recorrer el camino fácilmente. Vamos a recorrer UNIDADES, que a su vez se 
dividen en GUÍAS: 1, 2, 3, 4.

Cada Guía se divide en cuatro partes:

A, B, C y D. Por eso verás que las guías se 
ordenan: GUÍA 1A, GUÍA 1B, GUÍA 1C,

GUÍA 1D; GUÍA 2A, GUÍA 2B, GUÍA 2C, GUÍA 
2D... y así sucesivamente.

En la parte A de las Guías te invitamos a resolver 
situaciones y problemas con tus propias ideas y las 
de tus compañeros; podrás investigar y crear soluciones y, aunque 
no siempre serán las mejores, esto te ayudará a comprender lo 
que sabes y cómo lo sabes. Aprender se parece más a transformar 
poco a poco lo que uno piensa de las cosas, de la gente y del 
mundo. Aprender es mucho más que memorizar, aprender es ¡VIVIR!

En la parte B de las Guías ampliarás y profundizarás tus 
conocimientos a través de juegos, cuentos, concursos e historias. Junto 
con tus compañeros, debes buscar e identificar diferentes soluciones, compararlas y 
decidir con la ayuda de todos, las que crean que son las más apropiadas.

En la parte C de las Guías realizarás actividades para que precises y amplíes lo que 
has aprendido en las dos guías anteriores.

Unidad 2

El encuentro entre 
dos mundos 

Ciencias Sociales
26

10. Entrevista a alguno de tus familiares adultos y pregúntales: 

 ¿En nuestra comunidad se cultiva o se consume maíz?

 ¿Qué alimentos o bebidas que se consumen en casa se hacen a base 
de maíz?

 ¿Cómo es una de las recetas a base de maíz?

El modo de vida de los indígenas demuestra su capacidad de 
adaptación a diferentes circunstancias. 

¿Nuestras comunidades tendrán las mismas facilidades de 
acondicionamiento a los cambios?

Unidad 4

La diversidad 
étnica en Colombia
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Ciencias Sociales
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La brújula somos Alejo y Mariana  
porque te orientaremos todo el tiempo; 
las proviciones son todo lo que tienes dentro 
como ser humano: curiosidad,experiencia, 
sueños, alegría, buenos deseos con la 
humanidad, y muchas habilidades de crear 
y aprender conocimientos...

Bueno, ahora 

¡a VOLAR!

En la parte D de las Guías podrás aplicar los 
conocimientos de las ciencias sociales a tu vida 
diaria. Por lo que los ejercicios que realizarás 
te invitarán a compartir con quienes convives 
en tu casa y en tu comunidad. ¡Aprovéchalos al 
máximo porque ellos son una fuente inagotable 
de conocimiento y experiencia!

Estas imágenes se llaman 
íconos, y están a lo largo de 

las cartillas para que se-
pas qué hacer en diferentes 
momentos, con tus compa-
ñeros, tus profesores, y tu 

familia.

Trabaja solo

Muestra tu trabajo al profesor 

y a tus compañeros

Trabaja en tu cuaderno

Muestra tu trabajo al 
profesor

Trabaja en pareja

Trabaja en el tablero

Muestra tu trabajo a la 

profesora

Trabaja con tus compañeros

Unidad 1 - Guía 1 A
11

4. Observa las siguientes imágenes y responde:

 ¿Cómo imaginas que era un día en la vida de estas personas?
 ¿Qué alimentos consumían?
 ¿De dónde conseguían los alimentos?
 ¿Cómo se defendían de todos los peligros que los rodeaban?
 ¿En qué somos diferentes y parecidos los primeros humanos 

 y la gente de hoy?

Trabaja con tus compañeros

Ciencias Sociales
60

La división del mundo entre españoles y portugueses

Los españoles no fueron los únicos que exploraron y conquistaron tierras en 
América. Los portugueses emprendieron diferentes expediciones hacia América y 
llegaron a lo que hoy conocemos como Brasil. Con el paso del tiempo, España 
y Portugal reclamaron dominio sobre el Nuevo Mundo.

El conflicto se resolvió- con la mediación del Papa-  a través del Tratado de 
Tordesillas, un acuerdo en el que el mundo se dividió entre las dos coronas, 
como si dos jugadores se dividieran el tablero en dos y pusieran sus fichas a 
lado y lado. 

Clic
k t

o b
uy N

OW
!PD

F-XChange Viewer

w
w

w.docu-track.c
om Clic

k t
o b

uy N
OW

!PD

F-XChange Viewer

w
w

w.docu-track.c

om

http://www.pdfxviewer.com/
http://www.pdfxviewer.com/


5

Unidad 1  El río del tiempo 6

Guía 1.  ¿Como se mide el tiempo? 10

Guía 2.   Los usos del tiempo 20

Unidad 2  ¿Cómo orientarnos y ubicarnos  
 geográficamente? 32

Guía 3.  Los puntos cardinales y los 
  mapas son nuestros guías 36

 Guía 4.  Hay un mapa posible para cada
  tipo de información 53

Unidad 3  Colombia y sus departamentos  72

 Guía 5.  Explorando mi país 76

 Sugerencias al profesor 84
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El río 
del tiempo
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Estándares:

Trabajar en Escuela Nueva los siguientes 

•	
•	Identifico formas de medir el tiempo (horas, días, años...) y las  relaciono con las  

actividades de las personas.
•	Hago preguntas sobre mí y sobre las organizaciones sociales a alas que pertenezco 

(familia, curso, colegio, barrio…).
•	Respeto mis rasgos individuales y los de otras personas (género, etnia, religión…).
•	Identifico algunas características físicas, sociales, culturales y emocionales que hacen de mí 

un ser único.

GuíA 1. ¿CóMO se Mide eL tieMpO? 
ACCiONes de peNsAMieNtO Y pROduCCióN
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•	
•	Identifico formas de medir el tiempo (horas, días, años...) y las  relaciono con las  

actividades de las personas.
•	Identifico y describo algunas características socioculturales de comunidades a las que 

pertenezco y de otras diferentes a las mías. 
•	Identifico mis derechos y deberes y los de otras personas en las comunidades a las que 

pertenezco.

GuíA 2. LOs usOs deL tieMpO 
ACCiONes de peNsAMieNtO Y pROduCCióN

Competencias 

en Ciencias Sociales

Me permite desarrollar mis 

Unidad ⁄
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Ciencias Sociales
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¿Cómo se mide el tiempo?

Observemos

1. Responde las siguientes preguntas:

 ¿Qué observan los niños y las niñas de la ilustración?
 ¿Cuántos meses tiene un año?
 ¿Cuántos días tiene una semana?
 ¿Qué fechas especiales puedes distinguir en el almanaque?

Guía 1
A

 
¿Sabes en 

qué mes del año se 
celebran las ferias y 
fiestas del lugar en 

donde vives?

Creo 
que entre 

marzo y abril, pero 
para estar seguro, 

miremos 

Trabaja en tu cuaderno
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2. Para ti qué significan las siguientes palabras?

 Año.
 Día.
 Almanaque.
 Reloj.
 Tiempo.
 Medir el tiempo.

3. Según tu experiencia, responde lo siguiente:

 ¿Cuáles son los días de la semana que vas a la escuela?
 ¿Cuáles son los meses del año en los que tienes vacaciones?
 ¿Qué actividades realizas a mitad del año?
 ¿Cuáles son los meses o días en los que tu comunidad celebra 

fiestas o fechas especiales?
¿Crees que existen otras formas de medir el transcurso de un día o 
un año?

Unidad ⁄ - Guía 1 A

Trabaja solo
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Ciencias Sociales
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Guía 1
B Nosotros y el tiempo

Los seres humanos creamos la noción del tiempo para poder medir la dura-
ción de sucesos y momentos de la vida de una persona, de una sociedad o 

de un fenómeno natural. La noción del tiempo como algo que puede medir-
se, permitió poder programar y controlar eventos como la elaboración de la 
comida, la duración de un día, la germinación de una semilla, la época de 

lluvias, la construcción de un hospital.

Para medir el tiempo los seres humanos de nuestra cultura, crearon las si-
guientes unidades de medida del tiempo, basándose en los ciclos del sol. 

1. Responde:

¿Qué piensas que tarda más tiempo, comerte una galleta o 
comerte una manzana?

¿En qué te demoras más, durmiendo o lavándote los dientes?

2. Según la tabla de 
correspondencias:

¿Cuántos minutos hay en tres 
horas?

¿Cuántos segundos hay en 
dos minutos?
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Unidad ⁄ - Guía 1 B

Las horas 
Los seres humanos decidieron que:

La duración de las acciones que realizas durante un día se mide 
en horas.

La duración de un día se divide en 24 partes, llamadas horas.

De un día, 12 horas están iluminadas por el Sol, a las cuales 
llamamos día, y las otras 12, que son oscuras, las llamamos 
noche.

3. Responde:

¿Cuánto tiempo duras caminando de tu casa a la 
escuela?

¿Cuánto tiempo dura una clase? y ¿cuánto dura el recreo o 
descanso?

¿Cuánto tiempo dura un partido de fútbol?

¿Qué unidades de medida del tiempo usas para saber la duración 
de los anteriores eventos?

 
¿A las 12 de 

la noche termina el  
día?

 
Si, pero es una 
convención para 

marcar el cambio de 
fecha de un dia a 

otro.

Trabaja en tu cuaderno
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Ciencias Sociales
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saber la hora

Si preguntas por la hora, y te responden que son las 2 y 15 de la tarde, 
esto significa que han pasado 2 horas después del medio día y que han 
pasado 15 minutos después de las 4. Si te responden que son las 3:50, 
quiere decir que faltan 10 minutos para completar 60 minutos, es decir 
falta 10 para que sean las 4.

Para medir las horas y los minutos el ser humano inventó los 
siguientes relojes. 

Los primeros fueron los relojes de arena, que miden un tiempo 
determinado mientras la arena cae de un recipiente al otro. 

Luego se inventaron los relojes analógicos, que son los que tienen 
una esfera con 12 números, y manecillas que indican la hora, los 
minutos, y en algunos los segundos.  

Desde hace años se inventaron los relojes digitales que muestran 
la hora directamente con los números que corresponden a la hora, 
los minutos, y en algunos casos los segundos, por ejemplo: 12:25 
08:03.
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Unidad ⁄ - Guía 1 B

4. Responde:

¿Cuántos minutos faltan para las 6, si te dicen que son las 5:45?

¿Qué hora es en el reloj analógico de esta página?

¿Cuántos minutos dura un partido de fútbol?

Trabaja en tu cuaderno
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Leer la hora

Leer la hora en los relojes de manecillas es un misterio divertido de 
descubrir. Estos relojes tienen una manecilla corta que señala las horas y 
otra más larga que señala los minutos, llamada minutero.

El tablero de estos relojes tiene 12 divisiones, desde el 1 hasta el 12. 
Si por ejemplo la manecilla más corta- horaria - indica el número 8, 
significa que son las 8.

Para saber la hora completa debemos saber cuántos minutos han 
pasado después de las 6. Esto, lo sabemos con el minutero.

Para saber los minutos, se tiene en cuenta que cada número del tablero 
equivale a 5 minutos. De esta manera, si el minutero está en el número 
1, significa que han pasado 5 minutos; si está en el número 2, han 
pasado 10 minutos y así sucesivamente.
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Unidad ⁄ - Guía 1 B

5. Responde las siguientes preguntas:

¿Cuántos minutos han pasado, si el minutero está en el número 3? 

¿Qué hora es si la aguja que lee las horas está en el 3 y el 
minutero también?

¿Cuántos minutos faltan para completar la hora si el minutero está 
en el número 11?

¿Cuál es la hora que marcan los siguientes relojes?

Trabaja en tu cuaderno
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Juega con el reloj

1. Construye con cartulina o papel un reloj, con dos 
manecillas que puedan moverse para indicar diferentes 
horas.

2. Cuando tu reloj esté listo reúnete con un grupo de compañeros y 
sigan las instrucciones de juego:

Cada uno, sin que los demás se den cuenta, debe escribir qué 
hizo el día anterior en cada una de las horas que trascurrieron.

Por turnos, cada uno coloca en su reloj la hora que quiera, y 
aclara si es antes o después del mediodía.

Cuando el niño o la niña al que le corresponda coloque la hora, 
los demás adivinarán qué hizo el dueño del reloj el día anterior, a 
esa hora.

Gana el niño o la niña que más veces adivine qué hicieron sus 
compañeros cada hora del día anterior. 

Guía 1
C

Trabaja con tus compañeros
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Guía 1
D

Unidad ⁄ - Guía 1 D

1. Identifica cuál de los siguientes niños y niñas será más 
exacto en saber cuánto tiempo ha pasado.

Ellos calculan el paso de las horas así:

Adriana se fija en su sombra. Mario mide el crecimiento 
de una planta.

Rosa cuenta los minutos 
para llegar al colegio.

2. Escribe en tu cuaderno las razones por las cuales consideras que el 
niño o la niña que elegiste será más exacto en dar la hora.

Luis cuenta los pasos que 
da una vaca.

José mira la sombra de los 
árboles.

Trabaja en tu cuaderno
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